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SyncLink Program -
Jelentkezési lirlap




| SyncLink Progam

> HungaroControl Az egyiittmiikodés kozos elemiink

12 KREATIV KIHIVAS + 3 HONAP + 2 CSAPAT = 1 KOZ0OS CEL

| Mi a SyncLink?

A SyncLink a HungaroControl sajat fejlesztés(, LEGO® alap( szervezetfejlesztési programja, amelyet eredetileg a miiszakos
munkarendben dolgozd kollégak kozotti egylittmiikidés erdsitésére hivtunk életre.

Ez az (jszerli megkozelités jatékos, mégis hatékony médon tAmogatja a csapatmunkdt - munka kdzben, a mindennapi feladatok mellett
is.

A program sikere és a lelkes fogadtatas megerdsitett benniinket abban, hogy szélesebb kérben is érdemes lehetdséget adni a
részvételre. Mostantdl a SyncLink minden HC-s csapat szamara nyitott, mert ,az egylittmiikodés kozos elemiink"!

| Kiknek ajanljuk?

Barmely két - a mindennapi munkavégzésben egyiittmiikado - szervezeti egység/ csapat jelentkezhet (akar miiszakos, akar irodai
munkarendben dolgozdk). A programot a HC-ban, munkaid6ben valdsitjuk meg, igy olyan csapatok jelentkezését is varjuk, akik
szivesen osztjak be a sajat idejiiket, de nem szivesen mennének kiilso helyszines fejlesztésekre.

Ajanlott résztvevd [étszam nincsen, de kb. 20 f& részvétele idedlis. Egy alkalommal 3-5 f6 sziikséges a kihivasok megépitéséhez, de lehet
mixben épiteni (azaz mas-mas heteken épitheti a kihivasokat a csapat mas tagja.) Fontos tudnotok, hogy a program idszikséglete 3
hénap, ami csapatonként heti kdriilbeliil egy éras elfoglaltsagot jelent.

A program célja, hogy lathatdva és fejleszthetévé tegye azokat a készségeket, amelyek a mindennapi egylttmikodés alapjat képezik:
® Kozos élmények - nem kényszer, hanem szorakozas

% Rugalmassag - barmikor abbahagyhato és folytathaté

® Kapcsolodas - masik csapattal egylittmikdés

@ Készségfejlesztés - kommunikacid, atadas-atvétel, kreativ gondolkodas

® problémamegoldas - minden kihivas 1-1 probléma



| Mire szamithattok?

A program sordn a csapatok kiilonb&z6 LEGO® elemek - azaz épitdjatékelemek - segitségével oldanak meg kihivasokat.

+ 12 LEGO® kihivas - kizos épités , kreativ feladatok.

3 hénapon &t - rugalmasan, a munkarendhez igazitva, a program munkaidében zajlik, HC-s helyszineken, Nincs kiilsé
tréninghelyszin, nincs merev iddpont - csak épités és fejlodés!

2 csapat egyiittmiikodése - folyamatosan épitve egymas munkajara, nincs megkotés a |étszamra - akdr rotdlva is részt vehettek.
Dokumentélt haladds - fotdk, élmények, kézds sikerek.

Végso épitmeény- egy teljes LEGO® szett Gsszerakasa kozdsen.
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Ha kedvet kaptal, jeléld a csapatod és egy egyiittmiikédd csapatot!

Jel6léom a csapatom a SyncLink Programra

Téltsd ki, és épj veliink kapesolatba! Erdemes jelentkezni,

* mert egyitt épiteni mindig tébb, mint kiilén dolgozni,

» mert jatékosan tanulni a leghatékonyabb,

* mert a kapcsolddas a hatékonysag alapja,

* Mert a HC jovoje a csapatokban van.

I Hogyan miikédik a program?

1. Jelentkezés - online (rlap kitoltésével
2. Kivalasztas - motivacio alapjan valasztjuk ki a 10 csapatot (Ez azt jelenti, hogy dsszesen 20 szervezeti egység épit majd a program

ezen szakaszaban.)

3. Eligazitas - résztvevd csapatok megkapjak az instrukciokat, az indulé LEGO® elemeket és a kihivasok listajat

4, Kihivasok - a kihivasokat munka kdzben, sajét iitemben teljesititek

5. Dokumentacid - minden elkésziilt feladatrdl fotot készitetek

6. Zaroprojekt - a program végén megkapjatok a teljes mintegy 3-4000 elembdl 3116 szettet, és egylitt megépititek a zardprojektet

| Tovabbi hasznos informaciok

A program részletes leirasat IDE kattintva érheted el, korabbi cikkiinket pedig, amely a TCHI/TVGH csapatoknal megvaldsult SyncLink

Programrol szol, ITT olvashatod el a HC Radarban. A Synclinkkel kapcsolatos kérdéseddel fordulj bizalommal Badis-Petrik Emeséhez

(Emese.Petrik@hungarocontrol.hu).
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 HungaroControl
I:ljszerl'l szerveretfejlesztési programban a TCHI-n - Legdznak a
milszakos kollégak!

Régdta tervezink eldrukkelni olyan szervezetfejlesztési megoldéssal, amit
Még nem jelentkeztetek a Synclinkre?

teljességgel igénybe vehetnek a miszakos munkarendet kivetd szervezeti
12 kihfvis - 3 hénapon at - 2 egylittmikidd csapat

egységek is, mert Gk a hagyomadnyos, kilsd helyszinen megwaldsitott
Ez a SyncLink, a HungaroConirgl sajat LEGOE -alapi szervezetiejleszidsi = =

programia. csapatépitd programokbdl kimaradnak.

E e X g HEnT AMART h AN e G pordoAE £ Ca i Blolds; A decemberben indulé SyncLink médszer megfelelf vdlasz erre a problémadra,

munkaidiben, litvdnyos eredményekért. R i B B R -
hiszen a csapattagok egymdsra épll§ tevékenységeket folytatva kapcsolédnak
Ha szeretnétek jdtékosan fejleszteni a ceapatmunkdtokat &5 az

egyatmakodési készsdgeket, itt a | ! dssze, igy a fejlodést is kbzosen €lik meg.

2 Kermrmunlkdck Részletekrdl jtt olvashatsz.
B Atadas-dtvétel
&) Kreativ gondolkodds

£ Problémamegoldids
Heti 1 6ra, 3 hdnapen at - rugalmas idébeosztassal,

He maradjatok le - jelentkezzetek mostl

MURNYAGVE

" N
o ¥

Az ngyittmikodés kizos elemiank

HungaroControl

Udvézlettel:

HFCS
12 LEGO® kihivds - 3 hénapon &t - 2 egylttmikedd csapat. Ez a SyncLink -

a HungaroControl sajét LEGO®-alapu szervezetfejlesztési programja.

A SyncLink egy olyan belsd program, ahol a kapcsolddds nem csak elv, hanem # HungaroControl
élmény is. Nem tréning, nem elfadds - valds munkaidében, valés eredmeé-

nyekért. Csatlakozzatok ti is, és tapasztaljdtok meg, hogy az egyittmikodés

a legerdisebb épitdelem.

Méq nem jelentkeztetek a Synclinkre? Nehogy kimaradjatok!

A SyncLink program segit, hogy jtékosan erdsitsd a csapaton beldli és csapa- 12 Lego@ Kihivas - 3 hénap - 2 egyOltmikods csapat - &2 a SyncLink, a
tok kozttti kapcsolatokat., HungareContral sajit LEGO@-alapl srervezetfellesztési programja. £z nem

tréning, nem eldadis - hanem kozds gondolkodds és cselekvis,

LEGO®-kockdk, valds helyzetek, rugalmas iddbeosztds - és garantilt kozos mgmbcalcfber; I8binys redmicnyekert

Ha szeretnédtex jaréknsan fejleszteni a csapatmunkatokat és az egyittmikodési

Elmény.
' keészsegeket, itt a lehetdség!

ka_ £ “ Kommunikacio
s ‘SEomminiclc B Aradas-atvétel
+ B Atadas-dtvétel ® Kreativ gondolkodds

. " Problémamegoldds
» @& Kreativ gondolkodds
Heti 1 dra, 31 prom it - rugal il vassal

« 3 Problémamegoldds

Részletek az [ntraneten! Képek a Galdridbant

Me maradjatok le, jelentkezzetek most!
3 hénap, heti 1 dra, 2 csapat. Te is benne vagy? Kattints!

Erdekel!

HUNGARO
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Legdzas és szervezetfe lesztés:
amikor a Star Wars-uniererztfs-ls ;

taldlkozik a csapatépitéssel
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A ChangeAir-gyakornokok is kiprébaltak
a SyncLink szervezetfejlesztési médszert

Csapatdpitd wiazés nélkdl Ogy, hosy
3 csapattagoknak 2 munkit sem kell
Puzamesab

aamak. o
gy ében artibosi. Jnnen s 3 progam

A HungaroControlban egyre szélesedd
kirben slkalmazott SyneLink propram-
Pak Keszbnhetden ex reaktéssh VI

& 8 Bbrmatin gy 145, ol Kt
Tapoat (L.
A Synclink pogrshan s e copue

KBzt iikspesoldahatnak egy kicsit, mis
Kizben 4tékos foladatokat oldanak meg.

amelyekial hilanbizs hibivbokat kell
ilonbaad Spueikar

2 kollégsikkal kazten. A
1855 ezer darabbal 386 LEGO® figura kis
rakisa, ami nem crupdn (zgalmas foladat,
amaly egy picit kiragadja Sket a valdsig-
él, hanem esztétikal dimény s nydit.

A HE Rabe b i hrsbronck a S
melditl,

v saervenen egdgekok Minle megebdie ura

A prepramban s ved: aoporiokeak ki
ik e sa s, bogy ey sk sére]
saanak i

b, hogy acen

piepite anl,

S nei I 1A Synclinkock
Moiahesien LEG chmekil vld epitkess ko
ben laposciidk egyeblr, mibéabes obyan G
e 3 Kikielges lményben réseslbennck, amely
syt hacis, d kaes kel e selladgcs
harsi & fala e

exes Kihivs, minden cgyes épfmésy

HCRADAR - 2025/05

Ereaivivie,
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SyncLink program épitesi utmutato
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SYNCLINK PROGRAM 2025

CSOPORTOK KOZOTTI EGYUTTMUKODES

Kedves Kollegak,

g Udvézlink a SyncLink programban. Ez egy egytttmikddési program, a
kozvetlen kollegaid mellett olyan kollegakkal fogtok egyltt epiteni, akik
masik csoportban dolgoznak ugyan, de egylttmukddeéesetek
kulcsfontossaga.

>
‘Az instrukcidk a kovetkezdk:

‘ LMinden “&pitds alkalommal® nyissatok ki egy boritékot és epitsétek
meg a benne talalhato kihivast! (Ha 5-nél tobben jottetek épiteni,
nyithattok két boritékot is.)

2 Miutan megépitettétek, készitsetek egy (akar arc nelkdli) “szelfit” az
épitmeénnyel egyltt (pl. az épitmény és a kezetek van a képen, stb.)
3.0sszatok meg vellink a képet az épités utan az egyeztetett fellleten.

4.A kdvetkezd “épitds alkalmon® alkotd kollégak bontsak le az épitmeényt
és ismételjétek meg az 1-3. |épést, amig van boritékotok. ;)

Ha elkésziltetek mind a 12 kihivassal, kaptok egy teljes lego szettet, amit
osszeépithettek egyitt. Kérlek, az elemekre vigyazzatok, mert a
szettetekhez kelleni fog.

Kérdés eseten az emese.petrik@hungarocontrol.hu email cimen elértek.

Jo iddtéltést Kivanok
a HFCS nevében, Emese

e
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SYNCLINK PROGRAM

ILEpitsbiok meq & csapatotok Yonikus arelét,
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